BCA614 Bilgisayar Animasyonu |l

Ders 1 : Genel Tanitim Zumra Kavafoglu



Hakkimda

Arastirma Alanlari

* Bilgisayar Grafigi ve Animasyonu
* Fizik-tabanli Animasyon
- Karakter Animasyonu
- Bilgisayar Animasyonu icin Makine Ogrenmesi

* 3B Modelleme ve Gorsellestirme



Kaynaklar

COMPUTER Rick Parent,
ANIMATION  computer Animation: Algorithms and

ALGORITHMS & TECHNIQUES

Techniques, Third Edition

- Ek olarak konuya ozel guncel derleme makalelerinden
faydalanilacaktir.



Ders Icerig

1. Animasyon giris

2. Animasyon matematigi

3. Hiyerarsik yapilarin animasyonu

4.lleri dinamik(Forward dynamics) , Ters Dinamik(Inverse Dynamics)

5. Insan figlrlerinin modellenmesi ve animasyonu (Karakter animasyonu)
6. Kinematik karakter animasyonu: Prosedurel yontemler, hareket yakalama,
hareket sentezleme

/. Fizik tabanli animasyon: parcacik simulasyonu

8. Fizik tabanli animasyon: kati cisim simulasyonu

9. Fizik tabanli animasyon: ragdoll simulasyonu

10. Sac¢ ve kumas animasyonu

11. YUz ve el animasyonu




Puanlama

- 1 makale sunumu (%30)
-1 proje (%70)

- Ogrencilerin derse dizenli devam etmesi beklenmektedir.



Makale Sunumu

- Asagida baglantisi verilen dergi/konferanslarin 2000-2018 tarihli sayillarindan animasyon
lle ilgili bir makale seciniz. (Hacettepe agindan bu sayfalara erisim saglayabilirsiniz)

ACM Transaction on Graphics
https://dl.acm.org/citation.cfm?id=3151031&picked=prox

Computer Graphics Forum
http://onlinelibrary.wiley.com/journal/10.1111/(ISSN)1467-8659

IEEE Transactions on Visualization and Computer Graphics
http://ieeexplore.ieee.ora/xpl/mostRecentlssue.isp?punumber=2945

SCA(Symposium on Computer Animation)
https://www.siggraph.org/sites/default/files/ACM-SIGGRAPH-Eurographics-Symposium-on-Computer-
Animation-2017.html

The Visual Computer
https://link.springer.com/journal/volumesAndlssues/371

 Her bir sunum 15-20 dakika strmelidir.

Sunumdan sonra 10 dakikalik soru cevap tartisma kismi olacaktir.


http://ieeexplore.ieee.org/xpl/mostRecentIssue.jsp?punumber=2945
https://link.springer.com/journal/volumesAndIssues/371

Sunuma hazirlanirken:

- Makaleyi detayl bicimde okuyun

+ Sunulan yontemin katkilarini ortaya koyabilmek icin
konuyla ilgili farkll calismalari inceleyin.

-+ Sunulan yontemin avantajlarini, eksikliklerini ve tartismaya
aclk noktalarini belirleyin

- Sunumunuzu gorseller ve videolarla destekleyin.

https://graddiv.ucsc.edu/about/blogs/grad-deans-
blog/11-2013.1.html



Sunum icerigi

- Giris/Motivasyon(Introduction/Motivation): Makalede ¢cozulmeye calisilan
problem ne ve neden dnemli?

- Konuyla ilgili calismalarin tanitimi(Related Work): Bu problemi ¢cozmek icin
daha once hangi yollar izlenmis?

- Yontem : Bu problemi ¢c6zmek icin makalede ortaya koyulan yontem ne (kisaca)?

- Sonuclar(Results) : Makaleyle birlikte yayinlanan sonug videolarinin ve/veya grafik
ve tablolarin onemli kisimlarini streyi asmayacak bicimde gosteriniz.

- Yorum(Discussion): Bu kisimda sizin makaleyle ilgili gorUsleriniz yer almalidir.
Goruslerinizi belirlerken asagidaki sorulara cevaplar arayabilirsiniz, ancak bu
sorularla sinirl kalmak zorunda degilsiniz:

- Problem ilginc mi, neden?

- YOntemde gorduguniz iyi yanlar neler, yontem yeteri kadar iyi mi?

-+ YOntemde gorduguntz eksiklikler neler, siz olsaydiniz nasil bir iyilestirme
yapardiniz?

- Sonuclar faydall mi?

- Bu makaleyi detayll okusaydik neler ogrenirdik?

- Bu calismadan dogabilecek yeni ¢calismalar neler olabilir?




Sunum takvimi

- 3 Nisan’a kadar hangi makaleyi sectiginizi e-posta ile
bildiriniz.

- 15 Mayis: Makale sunumu



Proje

- Asagida baglantisi verilen dergi/konferanslarin 2000-2018 tarinli
sayllarindan animasyon ile ilgili bir makale seciniz. (Hacettepe agindan bu
sayfalara erisim saglayabilirsiniz)

ACM Transaction on Graphics
https://dl.acm.org/citation.cfm?id=3151031&picked=prox

Computer Graphics Forum
http://onlinelibrary.wiley.com/journal/10.1111/(1ISSN)1467-8659

IEEE Transactions on Visualization and Computer Graphics
http://ieeexplore.ieee.org/xpl/mostRecentlssue.ijsp?punumber=2945

SCA(Symposium on Computer Animation)
https://www.siggraph.org/sites/default/files/ACM-SIGGRAPH-Eurographics-Symposium-on-
Computer-Animation-2017.html

The Visual Computer
https://link.springer.com/journal/volumesAndlssues/371



http://ieeexplore.ieee.org/xpl/mostRecentIssue.jsp?punumber=2945
https://link.springer.com/journal/volumesAndIssues/371

Proje

Proje konunuz, sectiginiz makaleyi kaynak almalidir. Proje konunuzu
secgerken asagidaki yollar izleyebilirsiniz:

makaledeki yontemi sadelestirip implement edebllirsiniz.
yoOntemi iyilestirip ayni/farkll probleme uygulayabilirsiniz
yontemi oldugu gibi alip farkli bir probleme uygulayabilirsiniz.
problem icin farkli bir yontem onerebilirsiniz.

Implementasyon icin istediginiz programlama dilini ve ortami
kullanabilirsiniz (Unity, Unreal, OpenGL vs.)



Proje takvim

- 13 Mart 2018: proje dnerisinin gdnderilmesi (Oneriyi
gondermeden onceki hafta ders sorumlusunu hang
makaleyi ve konuyu sectiginiz hakkinda bilgilendirin)

- 17 Nisan 2018: proje ara raporu sunumu
-1 Haziran 2018: final proje raporunun gonderilmesi

-+ 5 Haziran 2018: final proje sunumu



Proje Oneris

: I?roje oneriniz yaklasik 1-3 sayfa uzunlugunda olmali ve asagidaki bolumleri igermelidir.
Oneriyi Ingilizce veya Turkce hazirlayabilirsiniz.

- Problem tanimi ve hedefler: Projenin ¢cozmeye calistigi problem ne”? Projenin genel
hedefi ne? Bu hedef neden dnemli?

- Yontem: Yonteminiz/sisteminizin tasarimi nasil? Sistemin girdileri ve ¢iktilar nelerdir?
Sistemin her bir parcasi nasll galisacak?? Bir sistem diagrami olusturup, diagramin her
bir parcasini kisa bolumler halinde aciklayabilirsiniz.

- Kaynaklar: Varsa projenizde kaynak olarak kullanacaginiz veriler, yaziim kuttphaneleri
Vs nelerdir?

- Demolar: Projenizi sonuclarini gostermek icin nasil demolar hazirlayacaksiniz?

- Proje takvimi: Projenizi tamamlamak igin gerekli adimlari ve her bir adim igin ortalama
bir sUre belirleyin. Planinizi ara rapor sunumunda erken bir demo gosterebilecek
sekilde yapin.

 Proje onerisinin yalnizca bir 6neri oldugunu unutmayin! Proje, Uzerinde calistikca
degisiklige ugrayabilir. Tamamlayamam korkusuyla guzel fikirleri cope atmayin :)



Proje ara rapor sunumu

- Proje ara raporu 10 dakikallk kisa bir sunum olmalidir.
 Proje onerinizdeki maddelerden kisaca bahsedin.

- Onerinizde degisiklige gerek oldu mu? Neleri
degistirdiniz? Neden?

- SiImdiye kadarki gelismenizi gosteren erken demonuzu
gosterin.



Proje final raporu

+ Proje final raporunuzu ACM makale formatinda hazirlamalisiniz.
- https://www.acm.org/publications/authors/submissions
- Final raporunuz 6-10 sayfa uzunlugunda olmal..

- Raporun icerigi tipik bir makale formatinda olmalidir:
. Ozet(Abstract)
- Girig(Introduction)
- LiteratUr Ozeti(Related \Work)
- Yontem(Method)
+ Sonuclar(Results)
+Yorum/tartisma(Discussion)



Proje final sunumu

- Final sunumunuz 15-20 dakika surmelidir. Her sunumdan sonra 10 dakikalik bir
soru-cevap kismi olacaktrr.

- Sunum icerigi:
- Giris/Motivasyon(Introduction/Motivation): Projede ¢cOozmeye calistiginiz
problem ne”? Problem neden dnemli”?
- Konuyla ilgili calismalarin tanitimi(Related Work): Bu problemi ¢cozmek icin
daha once hangi yollar izlenmis”?
- Yontem : Bu problemi ¢ozmek icin hangi yontemi izlediniz.
- Sonuclar(Results) : Sonu¢ demolariniz ve grafikleriniz
- Yorum(Discussion): Bu kisimda kendi calismanizla ilgili objektif gorusleriniz yer
almalidir. Goruslerinizi belirlerken asagidaki sorulara cevaplar arayabilirsiniz,
ancak bu sorularla sinirll kalmak zorunda degilsiniz:
- Ortaya koydugunuz yontemin iyi/kotl yanlar neler?
- Daha fazla vaktiniz olsaydi proje ¢alismaniza neler eklerdiniz veya neleri
degistirirdiniz”?
- Projenizden dogabilecek yeni calismalar neler olabilir”?



letisim

- Ders sorumlusu: Zumra Kavafoglu
+ e-posta adresi : zdemir@hacettepe.edu.tr
- Ofis Saatleri: Pazartesi 10:00 - 12:00

(Gelmeden Once e-posta ile haber verin)



