BCAB05 Bilgisayar Oyunlarinda Yapay Zeka

Ders 1 : Genel Tanitim Zumra Kavafoglu



Hakkimda

Arastirma Alanlari

* Bilgisayar Grafigi ve Animasyonu
* Fizik-tabanli Animasyon
- Karakter Animasyonu
- Bilgisayar Animasyonu icin Makine Ogrenmesi

* 3B Modelleme ve Gorsellestirme



Hakkimda

Yurume, tirmanma, denge gibi insan hareketlerinin fiziksel simulasyonlari icin
gesitl makine 0grenmesi ve optimizasyon yontemleriyle kontrolcUlerin
gelistiriimesi
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Kaynaklar
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Artificial =
Intelligence
and Games

Georgios N. Yannakakis, Julian Togelius
Artificial Intelligence and Games, Springer

Asagidaki baglantidan ucretsiz indirebilirsiniz.
http://gameaibook.org/



Ders Icerig

1.Artificial Intelligence and Games
2. Al Methods

2.1.Ad-Hoc Behaviour Authoring
2.1.1.Finite State Machines
2.1.2.Behaviour Trees
2.1.3.Utility-based Al

2.2.Tree Search
2.2.1.Uninformed Search
2.2.2.Best-First Search
2.2.3.Minimax
2.2.4.Monte Carlo Tree Search

2.3.Evolutionary Computation
2.3.1.Local Search
2.3.2.Evolutionary Algorithms

2.4.Supervised Learning
2.4.1 Artificial Neural Networks
2.4.2.Support Vector Machines
2.4.3.Decision Tree Learning

2.5.Reinforcement Learning

2.6.Unsupervised Learning

2.7.Hybrid Algorithms

3.Ways of using Al in Games
3.1.Playing Games
3.2.Generating Content
3.3.Modeling Players




Puanlama

- 1 makale sunumu (%30)
-1 oyun projesi (%70)

- Ogrencilerin derse dizenli devam etmesi beklenmektedir.



Makale sunumu

Asagida baglantisi verilen dergi/konferanslarin 2000-2018 tarihli sayilarindan bir
Mmakale seciniz ve belirlenen derste sunum yapiniz.

¢ IEEE Transactions on Computational Intelligence and Al in Games

http://ieeexplore.ieee.org/xpl/Recentlssue.jsp?punumber=4804728

& IEEE Conference on Computational Intelligence and Games (CIG)

http://www.ieee-cig.org/

& AAAI Conference on Artificial Intelligence and Interactive Digital Entertainment

https://sites.google.com/view/aiide2017/

- Her bir sunum 15-20 dakika surmelidir.

Sunumdan sonra 10 dakikalik soru cevap tartisma kismi
olacaktir.


http://ieeexplore.ieee.org/xpl/RecentIssue.jsp?punumber=4804728
http://www.ieee-cig.org/
https://sites.google.com/view/aiide2017/

Sunuma hazirlanirken:

- Makaleyi detayl bicimde okuyun

+ Sunulan yontemin katkilarini ortaya koyabilmek icin
konuyla ilgili farkll calismalari inceleyin.

-+ Sunulan yontemin avantajlarini, eksikliklerini ve tartismaya
aclk noktalarini belirleyin

- Sunumunuzu gorseller ve videolarla destekleyin.

https://graddiv.ucsc.edu/about/blogs/grad-deans-
blog/11-2013.1.html



Sunum icerigi

- Giris/Motivasyon(Introduction/Motivation): Makalede ¢cozulmeye calisilan
problem ne ve neden dnemli?

- Konuyla ilgili calismalarin tanitimi(Related Work): Bu problemi ¢cozmek icin
daha once hangi yollar izlenmis?

- Yontem : Bu problemi ¢c6zmek icin makalede ortaya koyulan yontem ne (kisaca)?

- Sonuclar(Results) : Makaleyle birlikte yayinlanan sonug videolarinin ve/veya grafik
ve tablolarin onemli kisimlarini streyi asmayacak bicimde gosteriniz.

- Yorum(Discussion): Bu kisimda sizin makaleyle ilgili gorUsleriniz yer almalidir.
Goruslerinizi belirlerken asagidaki sorulara cevaplar arayabilirsiniz, ancak bu
sorularla sinirl kalmak zorunda degilsiniz:

- Problem ilginc mi, neden?

- YOntemde gorduguniz iyi yanlar neler, yontem yeteri kadar iyi mi?

-+ YOntemde gorduguntz eksiklikler neler, siz olsaydiniz nasil bir iyilestirme
yapardiniz?

- Sonuclar faydall mi?

- Bu makaleyi detayll okusaydik neler ogrenirdik?

- Bu calismadan dogabilecek yeni ¢calismalar neler olabilir?




Sunum takvimi

- 6 Nisan’a kadar hangi makaleyi sectiginizi e-posta ile
bildiriniz.

- 11 Mayis ve 18 Mayis: Makale sunumlari



Oyun Projesi

Oyun projesinde amaciniz

Derste gordugunuz yontemlerden ikisini kullanarak size verilen
oyun framework’undeki oyuncu/oyunculari kontrol edecek yapay
zeka cozumleri gelistirmek.

Oyuna Ozgu bir performans oOlcusu belirlemek ve bu Olcltye gore
IKi yontemin sonuclarini karsilastirmak.



letisim

- Ders sorumlusu: Zumra Kavafoglu
+ e-posta adresi : zdemir@hacettepe.edu.tr
- Ofis Saatleri: Pazartesi 10:00 - 12:00

(Gelmeden Once e-posta ile haber verin)



