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B85515 Nesneye Yonelik

Ders 1

Programlama

Zumra Kavafoglu



Dersin Amaci

Nesneye Yonelik Programlama Kavramini Java Dl Uzerinden
Ogrenmek

Nesneye yonelik programlama ile ilgili nesne, sinif, kalitim, ¢ok bigimlilik,
kapsulleme, arayuzler gibi temel kavramlari tanitmak

Bu kavramlari kullanarak Java programlama diliyle program yazma
becerisi kazanmak



Puanlama

- 3 programlama odevi (% 20)
-1 arasinav (%40)
- Final (%40)

- Derslere duzenli katihm beklenmektedrr.



Odevler

- Temel konularla ilgili toplam 3 programlama odeviniz
olacaktrr.

- Programlama ancak program yazarak ogrenebilir, bu
sebeple Odevlerinizi mutlaka yapmaya calisin.

- Odev ile ilgili takildiginiz yerlerde e-posta ile veya ofis
saatinde yardim isteyebilirsiniz.

- Odevlerinizin kodu tamamen size ait olmalidir. Aksi tespit
edildigi takdirde o 0devden hi¢ not alamazsiniz.



Sinavlar

- Arasinav ve final sinavi yazili sinav seklinde yapilacaktir. Sinavda karsilasabileceginiz soru
cesitleri:

* program yazma
- verilen programda hata bulma

- verilen programin ciktisini yazma

- Yazili sinavlarda basarili olmak icin bol bol kod pratigi yapmalisiniz. Bunun icin :
* her dersten sonra sunumda gosterilen kodlari kendiniz de yazin
* Odevlerinizi mutlaka yapin.

* oncelikle ders sayfasina konulan alistirmalar ve ek olarak kaynak kitaplarda yer alan
alistirmalar yapmaya calisin.

- Derse duzenli ¢galisin, konularin birbiri Gstune gelistigini, onceki konularinizda eksiklik olursa
yeni konular anlamakta sikinti yasayacaginizi unutmayin.



letisim

+ e-posta adresi : zdemir@hacettepe.edu.tr

- Ofis saati: Carsamba 16:00 - 18:00

- Sinav gunleri ofis saati yapiilmamaktadir.

- Odevler veya dersle ilgili diger konular icin e-posta ile de soru
sorabilirsiniz. Sordugunuz sorularin cevabl bir sonraki ofis saatinde e-
posta ile cevaplanir.

- SInavlar, ddevler ve derslerle ilgili tim materyaller ve duyurular ders
sayfasinda yayinlanacaktir. Ders sayfasini sik sik kontrol etmeyi

unutmayin.

https.//zumrakavafoglu.github.io/courses/blbs515.html



mailto:zdemir@hacettepe.edu.tr
https://zumrakavafoglu.github.io/courses/bbs515.html

Bu derste neler 0grenecegiz’?

- Programlama Dilleri ve Seviyeleri
- Programlama Dillerinin Tarihcesi
- Tiplk bir Java gelistirme Ortami

-+ JRE ve JDK

- Ornek bir Java kodu

- IDE (TUmlesik Gelistirme Ortami)



Programlama Dilleri ve Seviyelert

* Programlama dili, bir makineye Ozellikle de
bilgisayara bir takim talimatlar vermek icin
tasarlanmis yapay bir dildir.

e Bilgisayarlar sayisal elektronik yapida olduklarindan anladiklar tek
sey ikili(binary) sayl dizenindeki 1 ve O rakamlandir. Bu bakimdan
bir bilgisayarla ayni dili konusabiliyor olsaydik ona yapmasin
Istedigimiz seyleri belli bir sirada 1 ve O’lardan olusan bir dizi
halinde iletebilmemiz gerekirdi. Farkli makinelerin farkl dizi
yapllarini anlayabilmesi de cabasi! *

* Makine Dili(1. nesil programlama dili), islemcinin verilen
komutlar dogrultusunda calistinimasini saglayan ve islemci
mimarisine gore degisen en alt seviyedeki programlama dilidlir.
Bu dil sadece 0O ve 1 ikililerinin anlamli kombinasyonlarindan
meydana gelmektedir. Bu nedenle, makine dilinin anlasiimasi
cok guctur.

* Java , Numan Pekg6z, Pusula Yayincilik

Python, JavaScript,...

Java, C#,...

C++, C,...

Assembly

Makine Dil

-—




e Assembly(Cevirme Dili), belirli bir bilgisayar
mimarisine ozellesmis dusuk seviye bir
programlama dilidir. Makine dilinden daha
anlasilirdir ama yuksek seviye dillere gore
ogrenmesi ve yazmasi ¢ok zordur.

Assembly C
title Hello world 2rogran £include<stdio.h>
dosseg - :

.model small int main()
.stack 100k {

printf("Hello World\n");

.data
return 0;

helloc messeage db 'Hello World!',0ch,0lah, 'S’

}

. SO
nain prcc

mov ax,fcata

mov ds ,ax

mov ah,9

mov dx,otfcct hcllo _message

ink 21h

mov ax,4C00h

int 21h
main endp

end main

Programlama Dilleri ve Seviyelert

Python, JavaScript,...

Java, C#,...

C++, C,...

Assembly

Makine Dil




Programlama Dilleri ve Seviyelert

e Yiiksek Seviye Diller, gercek dile(Ingilizce)
daha yakin komutlara sahip, bilindik
matematik islemlerini kapsayan, yazmasi ve
ogrenmesi daha kolay programlama dilleridir.

e GUnUmMmuzde siklikla kullanilan C, C++, Java,
Python gibi diller yuksek seviye programlama
dilleridir.

e Bu dilleri makine diline cevirmek icin
derleyiciler kullantlir.

Python, JavaScript,...

Java, C#,...

C++, C,...

Assembly

Makine Dil




Yapisal ve Nesne Yonelimli

Programlama

DIl

—arklarn

Yapisal Programlama Dili

Program fonksiyon adi verilen kiguk
parcalara bolunmustur.

Top-down yaklasim

Yeni veri ve fonksiyon eklemek zordur,
deqildir.

Genellikle tim veriler fonksiyonlar
tarafindan erisilebilirdir.

diger bir deyisle genisletilebilirligi kolay

Nesne Yonelimli Programlama

Dili

Program nesne adi verilen klicuk
parcalara bolunmustur.

Bottom-up yaklasim

Yeni veri ve fonksiyon eklemeyi
kolaylastiran bir yapidadir.

Veriler 6zel(private) veya genel(public)
olarak tanimlanabilir ve boylece verinin
erisilebilirligi kontrol altinda tutulabilir.




Nesne nedir

e Yazilm nesneleri, gercek hayattaki nesnelere benzer ozellikler tasiyan
yapilardrr.

e Gercek nesnelerin ortak iki 6zelligi vardir: bir duruma ve bir davranisa
sahiptirler.

o (")megin masa lamlbanizin iki farkl durumu vardir, “Acik” ve “Kapall”, ve ki
mumkun davranigi vardir “A¢” ve “Kapa”.

e Yazilim nesneleri de benzer sekilde durumlara ve davraniglara sahiptirler. Bir
yazilim nesnesi durumunu degiskenler iginde tutarken, davranisini belirleyen

metot
e Metot
arasl |

ara sahiptir.
ar ait olduklari nesnenin durumu Uzerinde islem yapar ve nesneler
etisimde temel mekanizmayi olusturur.

e Bir nesnenin i¢c durumunu saklamaya ve tum iletisimleri metodlar araciligiyla
saglamasina veri kapsullemesi denir ve bu nesne yonelimli yaziimin temel
prensiplerindendir.



Nesne nedir

18 mph

Change

gears /
g /
Change » \
cadence
N\ 5th gear

A bicycle modeled as a software object.

90 rpm

e Ornegin bir bisikleti ele alalm. Bisikletin durumunu belirleyerek (hiz, pedal
ritmi ve vites) ve bu durumu degistirecek metodlar tanimlayarak, dis
dinyanin onu nasil kullanabileceginin kontrolUnu elde etmis oluruz. Ornegin
bisiklet yalnizca 6 vitese sahipse, vites degistirmek icin tanimlanmis bir
metod 1°den az veya 6’dan buyuk bir degeri kalbul etmeyecektrr.

https://docs.oracle.com/javase/tutorial/java/concepts/object.html



Nesne nedir

e Nesnelerle kod yazmanin bir cok faydasi vardir

- Modulerlik: Bir nesnenin kodu, sistemdeki diger nesnelerin kodundan
bagimsiz olarak yazilabilir ve degistirilebilir. Bir kere olusturuldugunda
sistemin istenilen yerinde rahatca kullanilabilir.

- Bilgi saklama: Bir nesneyle yalnizca metodlarr araciligiyla iliski kurularak,
onun i¢ yapisi dis dunyadan gizli hale getirilebllir.

- Kodun yeniden kullanilmasi: Eger bir nesne halihazirda mevcutsa (baska
bir yazilimci tarafindan yaziimis da olabilir), bu nesneyi kendi programinizda
kullanabilirsiniz. Boylelikle uzman yazilimcilarin yazdigi ve test ettigi karmasik
ve goreve-0zel nesneleri kendi programinizda guvenle kullanabllirsiniz.

- Ekleme ve hata ayiklama kolayhgi: Eger herhangi bir nesne problem
cikariyorsa onu uygulamanizdan cikarabilir ve yerine yeni bir nesne
ekleyebilirsiniz. Bu gercek dunyadaki mekanik problemleri cOzmeye
benzerdir. Eger bir civata bozulursa, butun makineyi degil onu deqistirirsiniz.




C ve C++'In tarihgesi

e C
- Yapisal bir programlama dilidir.
- 1972°de Unix isletim sistemi icin gelistirilmeye baslanmistir.

e C++
- Nesne Yonelimli bir programlama dilidir.
- 1979’da Danimarkall Bilgisayar Bilimcisi Bjarne Stroustrup’un doktora
tezi icin “Sinif iceren C” Uzerine ¢alismasiyla gelistirilmeye baslanmistir.
- 1985°de Ik ticari sUrumu yayimlanmigstir.



Java’nin Tarihcesi

e Java
- Nesne Yonelimli bir programlama dilidir.

- 1991°de James Gosling, Mike Sheridan, ve Patrick Naughton tarafindan
ticari elektronik cihazlar igin gelistirimeye baslanmistir.

- 1995°de ilk surumu “Write Once, Run Everywhere”(“Bir defa yaz,
heryerde calistir”) mottosuyla Sun MicroSystems tarafindan yayinlanmistir.

- C++’dan farkl olarak makine diliyle iletisimi bir sanal makine araciligiyla
saglar.

- Yazilimcilara tanidik gelmesi icin C/C++ benzeri bir syntax stiliyle
tasarlanmistir.



Neden Java”

Java

e Nesne yonelimli programlama kurallarinin en net oldugu dillerdendir

e Bu Ozelligi ile buyUk kurumsal projelerde kullaniimaktadir

e [sletim sistemi ve donanim bagimsizdir

* |nternet sayfalar ustunden calistinlabilir

e GOMUIU sistemlerde kullaniimaktadir

e Cep telefonlarinda kullanilimaktadir (Android)

e En onemlisi kurallar ve yapisi sayesinde karmasik projelerde anlasilir ve takip
edilebilir bir yapisi bulunmaktadir



Tipik bir Java Gelistirme Ortami

e Java Programlari asagidaki 5 asamadan olusur

Duzenleme
» Programci bir editor kullanarak kaynak kodu yazar ve kodun oldugu
dosyayi .Java uzantisiyla diske kaydeder.
Derleme
» javac(Java Derleyicisi) kullanilarak kaynak kodundan bytecode Uretilir,
bytecode .class dosyasinda saklani.
Yukleme
» Sinif yUkleyici .class dosyasindan bytecodelar hafizaya okur.
Dogrulama
» Bytecode dogrulayict gecerli olduklarindan ve glvenlik kisitlamalarini inlal
etmediklerinden emin olmak icin bytecodelar inceler.
- Calistirma
» Java Sanal Makinesi(Java Virtual Machine/JVM) bytecodelari makine diline
cevirir.



Tipik bir Java gelistirme ortami

e Create/Edit Source code

T i Stored on disk

Compilation Source CO‘{.J

errors ¢

Compile Source code
Javac WelcomeJavaPrograms.java

+ Stored on disk

Eev'e;mﬂ

Execute Bytecode
java WelcomeJavaPrograms

Runtime errors > ; R—
or bad output Output /

http://www.hubberspot.com/2012/03/how-to-create-compile-and-execute-java.html




JRE ve JDK

e JRE (Java Runtime Environment) Java ile yazilmis bir programin
calistinlmasi icin gerekli bilesenleri iceren bir yaziim paketidir (Bir Java Sanal
Makinesi igerir)

e JDK (Java Development Kit) Java ile uygulama gelistirmek icin gerekli
araclari iceren bir yazilim paketidir. (javac derleyicisini icerir).
e JRE, JDK’nin icinde yer alr.
e Java ile uygulama gelistirmek icin JDK kurulumu sarttir.
e hittp://www.oracle.com/technetwork/[ava/javase/downloads/index.html
adresinden indirip kurabillirsiniz.



http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html

Java Versiyonlari

Java

e Java SE (Standard Edition) : Temel surum. Kisisel projeler icin kullanmaya
uygun . Ders icin bu surumu indirip yuklemelisiniz.

e Java EE (Enterprise Edition) Kurumsal projeler icin kullanilan stram.
Kurumsal projeler icin gerekli bir takim araclari barindirir.



Java kodu nasil galistirilir?

Java kodunu calistirmak icin bir metin editoru (ornegin notepad ) ve
komut penceresi yeterli.

Dosya Dazen Bigcim Gordandm Yardim
import java.util.Scanner;

public class Denemef{
public static void main(string[] args) {
System.out.print("Input a number: ");
Scanner scan = new Scanner (System.in);
int X = scan.nextInt();
System.out.printin("Cube of your input is : "+Math.pow

=il \ 2343
HaE . T D



Java kodu nasil galistirilir?

&8 Komut Istemi

Microsoft Windows [Siiriim 6.1.76011
Telif Hakki {(c> 206092 Microsoft Corporation. Tiim haklari saklaidir.

C:\Users\Zumra>cd “\myllork
C:\myllork>javac Deneme.java
C:\myllork>java Deneme

Input a numbher: 4

Cube of your input is

C:\myllork>

241 |

12.02.2012
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IDE(Integrated Development Environment /
Umlesik Gelistirme Ortami)

e Tumlesik gelistirme ortami (IDE) , bilgisayar programcilarinin hizli ve
rahat bir sekilde yaziim gelistirebilmesini saglayan araclara sahip bir
yazilim uygulamasidirr.

e Bir IDE genel olarak,

e Programlama diline gore sozdizimi renklendirmesi yapabilen kod
yazim editoru ve

e [umlesik bir derleyici, yorumlayici ve hata ayiklayiclya sahiptir,
boylece kod yazim surecini hizlandirr.

¢ Belli basli Java ideleri

IntelliJ
Eclipse
Netbeans
JCreator


https://tr.wikipedia.org/wiki/Derleyici
https://tr.wikipedia.org/wiki/Yorumlay%C4%B1c%C4%B1
https://tr.wikipedia.org/wiki/Hata_ay%C4%B1klay%C4%B1c%C4%B1

Java lle ik program : Intellid ile proje olusturmak

7 -
| @ Welcome to IntelliJ IDEA

)

)
‘
&

IntelliJ IDEA

1* Create New Project
“ Import Project
Open

¥ Check out from Version Control ~

& Configure~ GetHelp~ |




Java lle ik program : Intellid ile proje olusturmak

> |
T. » New Prcject
EEEN -oioococ o ension o 3 vew..
§ Java FX
it S Fra 5.
# Ancrold Add'ticnal Librarles and Fromeworks
IntelliJ Platfcrm Plugin » oovy
E Kotln/ VM
7 Mav
ven E° Kotln/ S

' Gracle

& Groovy
) Griffon
K Kctlin

» Empty Project

[No library se ected - Create
Error: libra yis hol scecified

7 Cancel Pravious m




Java ile ilk program : Intellid ile proje olusturmak

Creale project from tamplate




Java ile ilk program : Intellid ile proje olusturmak

‘@ ® New Preject
Project name: untitled

Project location: ~/ldeaProjects,untitizd




Java ile ilk program : Intellid ile proje olusturmak

,
@ ® Naw Project
Projcct name: ExampleProject

Project location: ~/ldezProjscts/ExamcleProjzct

22 mes e s e e meescemm

* More Scttings

Cencel Pravicus m

“J




Java lle ilk program : Bir java dosyasi olusturmak

1, BaampleProjct | 1 sre )

¥ Tmicowenw - B @ B NI Q

v

v

ExampleProjeet - /lccafrojecisiEx
» lmdaz

S aut

¥ mproducion
¥ ExampleProgct

+ 0 L

) adalticn.css
& Denemeclies
) Mk Ay b
& Ut anzeintmmenPeint s
] Splivdvords. duss

] Succezzlvaineraaso.ch
& TimeConvertor.cliss

& wakema.cisar

v e
& Acdition T u
® Denome _ in 5
& Diskoros % Cut O § e
E—— ®C % ScawhFile  ©EN
& Sl W 1 Copy Path bl L Fackage
@ Sucomsshulnorgrs | COPY Rafarance Naxe o FXML Filg
@ TmeCzaverter @ Paste ny

[ ExampiePrejact.iml

o pREKAge-Infajava

» Il Extemal | Braras Find Usagas NF7 A module-irfejavs
Find in P?th... . g:F 2 HTML Fla
:’p:f“ i R. w JavaFxXAapplication
vy J = Singleton
Refacior » o XSLI Stylasheat
~d4d to Favomes » Edit File Templates...
Show Image Thurbrais CET 4 GUI Form
Retormet Code ~xL O Dalbog
Optimize Impors X0 Farm Srapshat
Lelute... ®  fafssource Bundla
Duild Medule 'ExamplaFroject’
Rebuild '<default>' T®FS
Local Hiszory »
O Syrchrorize "sc'
Reveal in Firder
:M B sekweds <& Compara 'Wkh.. “n
e \ Conscé 1 Open Module Setlirgs wd
> + Mark Diractary as >
. - @ Create Gisw..
a
=

= iR



Java lle ilk program : Bir java dosyasi olusturmak

I, BcamplePrajkct 1 sre ¥ Tmicowenw - B @ B NI Q
B Bogeet

¥ Ug ExampleProject -ilccafrojostinE
» I das
¥ Bmout

¥ mproducion
¥ ExampleProgct

ALK N

) adaition.css
& Denemeclozs
o Mk Arisy, b
& Ut anzeintmmenPeint s
] Splivdvords. duss

] Succezzlvaineraaso.ch
& TimeConvertor.cliss
& Wakema.csar

¥ Emwc

 Acdition
® Deneme
EDiskarcy
& DistancaRMvesnEants
& Spliwaesn
& Succssiaincay
@ TreConverter
[ ExampiePrejact.iml
» Il Extamal | brares

Detwy ) Sliimeds -
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’

+
n
- +

=

>
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Java lle ik program

ExampleProjkct 3 ) & Wacam

B Pyt . L £ Nrpoempn
ExampleProjeot - lccalrojects Ens public <lass helcow 4§
das H
aut
producton
ExampleProcct

o Adcition.css
o Donemecloss
o) Nk Ay, chasn
& Dastancuin mmniPeint s
o Splitvonds, duss
& Succezzlvaincraoso.chs
&) TimeConvorter.cliss
& Wakema.csar

e

& Acdition

£ Deneme

& DiskAroo

£ DistancsBavesnFants

= SaltWores

& Sucowssraineiege y

& TeConverter

£ VWoicome

w FXampReTc|actim

111 Extomnad | Larr s

Welcana

Dity 4 L P

Detugosr [£] Conszie '

LIS WHLH e S niedy Bl

] TmeCoveny

121

»
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Sir java dosyasi olusturmak
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Java lle ik program :

. BcampleProjkct e

B Bt

. ExamplicProjeet - lccafrojectsiExs

|

Litgy

w

daz
aut

produciion

o Yakcamw

.

SN L

ExampleProcct

o) Adcition.coss

& Deneme closs

o Mok Ay, chan

& Ustancint mmniPeint x
o Splitdords. duss

&} Succezzlvaincrasso.clas
&) TimeCenvertor.class

& Wakema.csar

& Aacdition
& Deneme
& Diskares
£ DistancaBMuwesnFants

e SnltWeaess

& Sucswssraineige
& ToreConverter
& \vgicome

W FXampReTC|actim
Fxtomnad | Larme s

Sdincds

Detugosr [£] Conszie '

£ WrcTe s

>

AToetarietiog gren

peblic class Welcomw o

v JMALS

earhag baging

peblic atarie wvoid rainlSrreing

aYaLs

of Java apn?l

arsell) L

SIr java

fearian

Systevaot print|"elcoem to Jwm Progrmesing™);

LCOs o0 ol 370 20 B2 COLs. MR NG 12 2 2ol Isvalanday 20431

dosyasi olusturmak

| TmaCoveny

| S 3}
&
|
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Java lle ilk program : Debug ile programi calistirmak

® IntelliJIDEA Fie Edit View Nevigate Code Anelyze Refecter  Build m Teols VCE  Window  Help L wm Ed 0 = < s 50y Twe1d:d7 Zomre Kevefodly & =
2 . . P Fun TimeCormverser' “R f"" sarpinProjec: ]

- ExampleProjeot ~ikccaProjectsEvs 1 o Dabug ‘TimeCanvartar’ ~D ¢
- daz ‘ AIToRt-prietiog regran ¥ Run TimaCormater' with Coverage
b opeblic class Welcone PR AR
producion A/Marn garhad baging svacutian of J Detug... ~\D

ExampleProxct » peblic atarie vaid raislSrring arse ‘pe Artach ta Locs Propses,

o) Adaition.css ? 2 Edit Configurations..,

‘n e cliss ' Systeraot.print|"elcoem to Jw L Edi Ly

& Deneme cliss 2] Impert Tass Results »
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£ TimeConvartor.cliss
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e
o Acdition
£ Deneme
e Diskarco
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& TeConverter
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loggle Temporary Une Breasponrt WOy

81 View Braskpoints. G
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Java lle ik program

. BcampleProjkct 3c ) & Wacame |

£ Beogeed v Bk O S T L I s
. ExampicProjeet ~/iccaProjectsiEns
das ATortqarietiog gre
avl b opeblic class Welcone
producion J/MATe garhad baging avazurian of Java agnlicarian
ExampleProcct b peblic ataric void rainlSrreine arsce(]) L
] Adcition.cos: . .
& Neneme s Systevaot print|"elcoem to Jwm Progrmesing™);
nemeclies
o Mok Ay, chan Jand wmibag e
c;l!'u' il P cint & Yozand clyxs wwlcoow
o Splitdords. duss
& Successlvaincraose.chs
& TimeConvertor.cliss
& Wakema.csar
e
& Aacdition
£ Deneme
S DiskArco

£ DistancsBavesnBFants
e SpliWorss
& Sucomssrainciuge e
& ToreConverter
& \Wcicome
w FXampRerc|actimi

10 Extomnad | darr s

Detug sdimcds

- Detugosr [£] Conszie '

LCOs o0 ol 370 20 B2 COLs. MR NG 12 2 2ol Isvalanday 20431

Debug ile programi calistirmak

| TmaCoveny [ g Q
v
Debug
0.7 Ecil Conlgurstions...
2. Wdcomm »
»
1. TimzCenwverter »
DntanceBetweon Ralints »
SpitWers b
Hek: 10t Fun
2 i
= &

121 F: UIFE: o 9 &



Java lle ilk program : Debug ile programi galistirmak

. BaampleProjct sre » & Wakcame | 15 Welcoema P & 5 g Q
0 Boaged . Bt H-T & WecoTe s
. ExampicProjeot -/lccafrojectsEvs v
daz AATertprietiog pregraon
aut P opeblic class Welcome
produciion JIMATe garhay bagine svasurian of Java annlicarian
ExampleFrocct > peblic ataric void rainlSrreine arsce(]) L
o) Adaition.css ?

& Noneme sy Systevaot.privt|"elcoem to Jwwm Progrmesing™);
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Java ile ilk program : Sinif konfigUrasyonlarini dizenlemek
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ava lle ilk program : Sinif konfigurasyonlarini dizenlemek
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Java ile ilk program

Problem: Konsola bir mesaj yazdirmak

Neler ogrenecegiz:
¢ Yorum satirlari

e Sinif deklarasyonu

e [simlendirme kurallari
e Anahtar sozcukler

* main metodu

e [fadeler

¢ Derleme Hatasl



Java lle |l
vazdirma

K program :

<

—krana bir metin satir

//Text-printing program
public class Welcome {

public static void main(String args[]){
//main method begins execution of Java application

System.out.println("Welcome to Java Programming");
}//end method main

}//end class Welcome 1

Cikti

welcome to Java Programming!




Java lle ilk program : Yorum Satirlari

[/Text-printing program
public class Welcome {

public static void main(String args[]){
//main method begins execution of Java application

System.out.println("“Welcome to Java Programming");

}Y//end method main
}//end class Welcome 1

- Bir java programinda yorumlar kod hakkinda aciklamalar yazmak icin kullanilir.

- Java derleyicisi yorumlari yok sayar.
 Tek satirlik yorumlar:

//Bu bir yorumdur.
- Birden fazla satirli yorumlar:

/* Bunlar yorumlardir

Bunlar yorumlardir */
« Her programin basina o programin ne yaptigini yorum olarak not etmeyi aliskanlik haline getirmelisiniz.

 Her sinif deklarasyonunun basina adiniz, tarihi ve sinifin genel gérevini aciklamaya caligin.




Java ile ilk program : Sinif ismi

//Text-printing program
public class Welcome {

public static void main(String args[]){
//main method begins execution of Java application
System.out.println("Welcome to Java Programming"”);
}//end method main
yY//end class Welcome 1

Isimlendirme Kurallari

- Ismin yazilan program hakkinda fikir vermesi gerekir.

- |k karakter bir rakam olamaz.

- Isim sadece harflerden, rakamlardan, alt ¢izgi _ ve dolar $ isaretlerinden olusabilir.

- Isim genellikle biiylik harfle baslar ve isimdeki her bir sézciik biiylik harfle baslar. (ExampleProgram)
- Isimde bosluk olmaz.

- Isim javanin anahtar sézciiklerinden biri olamaz.

- Maksimum karakter sayisi sinirsizdir ancak genelde mimkun oldugunca az karakter kullaniimaldir.

- Isimlerde Tirkce karakterler kullaniimaz.

- Java buyuk harf - klicuk harf duyarlidir(case sensitive).



Java’nin anahtar sozcukleri

abstract |confinue |for new switch
assert default goto package synchronize
boolean |do If private this

break double iImplements |protected |throw

byte else import public throws
case enum iInstfanceof |return transient
catch extends Nt short try

char final interface  |stafic void

class finally long strictfp volatile
const” float native super while




Bazl yanlis isimler

2ab3 rakamla basliyor
e*6 * igareti iceriyor

while java anahtar s6zcugu



Java lle ilk program : Sinif deklarasyonu

1

2 //Text-printing program

3» public class Welcome {

A

5 //main method begins execution of Java application
6 » public static void main(String args[]) {

7

8 System.out.println("Welcome to Java Programming");
9

10 }//end method main

11 }//end class Welcome

12

- Java kodlari(genel olarak) bir sinifin icinde tanimlanmalidr.

* Bu ylUzden butun programlar bir sinif blogu icerir.

 Her sinifin ismini iceren bir deklarasyonu yapilmalidir.

- Dosya adi sinif adiyla ayni olmalidir ve dosyanin uzantisi .java olmalidir.
v Ornegin bu sinifi iceren dosyanin adi Welcome.java olmalidir.



Java ile ilk program : Sinif govdesi ve parantezler

1

2 //Text-printing program

3» public class Welcome {

4

5 //main method begins execution of Java application
6 » public static void main(String args[]) {

7

8 System.out.println("Welcome to Java Programming");
9

10 }//end method main

11 }//end class Welcome T

12

Sinif gbévdesi

 Sinif gévdesi tanimlanan sinifin icerdigi kodlar buttntne verilen isimdir.

- Sinif govdesi suslu parantez { ile aciimal ve suslu parantez } ile kapatiimalidrr.

- Siniflari ileriki derslerde detayl olarak 6grenecegiz, simdilik yazacaginiz
programlarin icinde yer alacagi siniflar tanimlamayi unutmamaniz yeterli!



Java lle ik program : main metodu

1

2 //Text-printing program

3» public class Welcome {

4

5 //main method begins execution of Java application
6 » public static void main(String args[]) {

y

8 System.out.println("Welcome to Java Programming");
9

10 }Y//end method main T

%; }//end class Welcome Metot govdes

- Her java uygulamasi icinde main metodu olan bir sinif icermelidir.

- Uygulamalar main metoduyla calismaya baslar.

- main metodunun gdvdesi { ile aciimali ve } ile kapatiimalidir.(Bu tim metotlar icin
gecerlidir)

- Metotlari ileriki derslerde detayli olarak 6grenecegiz.

- Simdilik her uygulamada yukaridaki drnekte sari ile tarali satirlar kopyalayabilirsiniz.



Java ile ilk program : Ifadeler

OO UTSESE WN -

O

10
11
12

//Text-printing program
»  public class Welcome {

//main method begins execution of Java application
> public static void main(String args[]) {

System.out.println("Welcome to Java Programming");

}//end method main
}//end class Welcome

- [fadeler(Statement) bilgisayara istenilen eylemi/islemi yapmasi icin verilen

talimatlardir.

- |saretli ifade ekrana (komut penceresine) cift tirnak icindeki metnin yazilmasi

talimatini verir.

- Her ifade noktali virgul ile bitmelidir.



Derleme Hatasi (Syntax Error / Compiler Error)

- Bir programlama dilinin syntax’i o dilde dogru bir program yazmak icin
gerekli kurallar belirler.

* Derleyici Java’nin dil kurallarini(yani syntax’ini) inlal eden bir kodla
karsilastiginda derleme hatasi ortaya cikar.

- Bu durumda, derleyici bir .class dosyasi Uretmez, bunun yerine
programcinin yanlis kodu bulmasini ve duzeltmesine yardimci olacak
bir hata mesajl gosterir.

« TUum derleme hatalar dizeltiimeden program calistirilamaz.



Programi Derleme ve Calistirma

e Create/Edit Source code

T i Stored on disk

Compilation Source COdiJ

errors ¢

Compile Source code |
Javac WelcomeJavaPrograms.java

+ Stored on disk

=

Execute Bytecode
java WelcomeJavaPrograms

Runtime errors \ .
or bad output Outpia > >

http://www.hubberspot.com/2012/03/how-to-create-compile-and-execute-java.html




Derleme Hatasi

| Examg leProject - 1 27 ¢ & Welzome |

ezt - 2o B e ien
v .t.m:nlﬂ.ﬂrulnt:l rilzmabrapelxll xsrpinbro st
r | .iuus s FfText=print ' pragran
» moul T F  public clmss Mwicowe |
1 44 o b peblic static woid minlStrire ams|)
,.EI'JMD'!PFC]C:C.IW” [ flemio cwthod beninog sceret fon of Javs wpplication
» [ External Librarkes / Svaten.owt. oriotlal walecem to Jaun Pregraneieg’')
by Y rand zerhod x3in
9 Yoond class Wil

Weloome maird
Nessages 5.11
O Wlzoemadion: juva: Errars ool wlis comgiing rodule Examasdycied’
U Infzemation: javac 3 was used to compile jova sourzes
O wrzomatian: 20002017, 17213 - Campintco ampsal will 1 anae ans O saming s in 728«
v s NUsersizumrakavatoglwideaProje ot ExampleProjecti=rc/Welcome . Java
@ Errarz)?, S8 wvie %' aspeactad

L

e &l I

T2 emcennd

+

Wekkorm b & B

763 LF:

JI- e

»
-

2 a



Derleme Hatasi

Program
1
2 //Text-printing program
3 b public class Welcome {
4
5 b public static void main(String args([])<{
6 //main method begins execution of Java application
7 System.out.println("Welcome to Java Programming")
8 }//end method main
9 }y//end class Welcome
10

Hata Mesaji

@ Information: java: Errors occurred while compiling module 'ExampleProject’
@ Information: javac 9 was used to compile java sources
@ Information: 29/09/2017, 17:13 - Compilation completed with 1 error and 0 warnings in 728ms
;- {Users/zumrakavafoglu/ildeaProjects/ExampleProject/src/Welcome.java
@ Error:(7, 58) java: ;' expected



Derleme Hatasi
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Derleme Hatasi

Program

Pod Welcome.java

1

2 //Text-printing program

3 »  public class Example {

4

5 b public static void main(String args[]){

6 //main method begins execution of Java application
7 System.aut.println("Welcome to Java Programming");
8 }//end method main

9 }//end class Welcome 1

10

Hata Mesaji

@ Information: java: Errors occurred while compiling module 'ExampleProject'

@ Information: javac 9 was used to compile java sources

@ Information: 29/09/2017, 20:38 - Compilation completed with 1 error and 0 warnings in 1s 119ms
+ {Users/zumrakavafoglu/ldeaProjects/ExampleProject/src/Welcome.java

® Error:(3, 8) java: class Example is public, should be declared in a file named Example.java



Derleme Hatasi
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Derleme Hatasi

e Hata mesajl her zaman programdaki hatayl tam olarak ifade
etmeyebillir. Ancak bu fip hatalarla karsilastikca hangi mesajin hangi
hatadan dogmus olabilecegini 6grenmeye baslayacaksiniz.

e Programdaki hata her zaman gosterilen satirda olmayabilir.

Program

//Text—-printing program
»  public class Welcome {

public static void main(String args[]){
//main method begins execution of Java application
System.out.println("Welcome to Java Programming");
}//end method main_

L oodOoOYWUh & WN
v

Hata Mesaj

@ Information: java: Errors occurred while compiling module 'ExampleProject’

@ Information: javac 9 was used to compile java sources

@ Information: 29/09/2017, 19:22 - Compilation completed with 1 error and 0 warnings in 1s 344ms
;- JUsersfzumrakavafoglu/ideaProjects/ExampleProject/src/Welcome.java

® Error:(8, 6) java: reached end of file while parsing



Sir sonraki derse kadar

e Kisisel bilgisayarlarniza JDK ve IntelliJ kurunuz.

e Konsola “Merhaba Dunya” yazdiran ilk programinizi yaziniz.



